Animācijas nozares nākotne: darba tirgus un izglītība 

 KRIIC 25.martā organizēja diskusiju Animācijas nozares nākotne: darba tirgus un  izglītība. Diskusijā piedalījās nozares profesionāļi un izglītības jomas pārstāvji: Vladimirs Leščovs (Lunohod), Vilnis Kalnaellis (Rija), Inga Prauliņa (Jet Media), Edmunds Jansons (Atom Art ), Ojārs Pētersons (Latvijas Mākslas akadēmija), Jānis Mitrēvics (Dd Studio), Ilze Holmberga –Gailīte (Nacionālais Kino centrs), Una Sedleniece ( Kultūras ministrija), Smaida Rubeze ( Liepājas mākslas vidusskola) un Reinis Pētersons. Diskusijā ar prezentāciju par animācijas nozari uzstājās Nacionālā Kino centra vadītāja Ilze Holmberga –Gailīte. Diskusijā lielākoties tika runāts par animācijas nozares konkurētspēju un perspektīvām nākotnē kontekstā ar jaunajām tehnoloģijām, par animācijas studiju darbību krīzes apstākļos, par tām zināšanām un prasmēm, kas nepieciešamas profesionāliem animatoriem, dažādām izglītības iespējām (mākslas vidusskolās, Latvijas mākslas akadēmijā, animācijas studijās u.c.), kā arī uzstādījumiem izglītības programmām. Diskusijā kā klausītāji piedalījās mākslas skolu pedagogi, kuri ar jautājumiem aktīvi iesaistījās viedokļu apmaiņā. Semināra otrajā daļā bija iespēja noskatīties jauno Eiropas un Krievijas mākslinieku filmas ar Vladimira Leščova komentāru.

BŪTISKĀKĀS ATZIŅAS UN PROBLĒMAS:

● Latvijas filmu nozarē animācija ir viskonkurētspējīgākā – animācijas filmas ir guvušas ievērojamākos panākumus starptautiskos festivālos un daudzas no tām ir komerciāli veiksmīgas starptautiskos tirgos. Mūsu stiprā puse ir Latvijas animācijas filmu un to mākslinieku atpazīstamība Eiropā. 

Atšķirībā no citām kino nozarēm animācijai ir visplašākais pielietojums jauno mediju vidē – interaktīvajās spēlēs u.c. Valstiskā līmenī ir nepieciešams finansiāls atbalsts interaktīvo spēļu nozares attīstībai, kas pavērtu jaunu segmentu tirgū.

 Informācijai: Ekonomikas ministrijai un Kultūras ministrijai, plānojot atbalsta pasākumus radošās industrijas attīstībai Eiropas Savienības struktūrfondu plānošanas periodā 2007.-2013.gadam, kā prioritāri atbalstāmās izvirzīja sekojošas radošās industrijas jomas – dizains, audiovizuālie mediji un multimediji. 

Avots: Informatīvais ziņojums par radošo industriju un tās politiku Latvijā http://www.mk.gov.lv/lv/mk/tap/?pid=30353658 
● Darba tirgū joprojām ir izteikts pieprasījums pēc animācijas profesionāļiem.
 Kā atzīst animācijas studiju vadītāji, viņi ir spiesti atteikties no starptautiskiem pasūtījumiem, jo trūkst cilvēkresursu, kas varētu profesionāli veikt liela apjoma projektus.

● Latvijā animācijas dizainu ir iespējas apgūt:

  -    J.Rozentāla Rīgas mākslas vidusskolā programmā Audiovizuālā mediju māksla;

· Liepājas mākslas vidusskolā programmā Audiovizuālā māksla un mediju māksla;

· Latvijas Mākslas akadēmijā Audio vizuālās mediju mākslas nodaļā, Vizuālās komunikācijas apakšnozarē. 
Atbilstošu izglītību un arī darba iespējas piedāvā animācijas studijas, organizējot  animatoru apmācības kursus. Animācijas profesionāļi un izglītības jomas pārstāvji atzīst, ka ir izveidojusies objektīva nepieciešamība pēc atbilstošas skolas, kā viena no alternatīvām varētu būt pirmā līmeņa profesionālās augstākās izglītības ( koledžas līmeņa) programmas, kurā studentiem ar mākslas vidusskolas izglītību būtu iespēja specializēties animācijas dizainā. 

● Jaunās tehnoloģijas un brīvā tirgus piedāvājuma un pieprasījuma attiecības attīstās straujāk nekā izglītības sistēma. Ir nepieciešamas alternatīvas mācību iespējas –  radošās meistardarbnīcas, meistarklases, kas ļautu elastīgi apgūt animācijas tehnikas  mākslas vidusskolu audzēkņiem, studentiem, kā arī vizuālās mākslas pedagogiem.

 ● Šobrīd Kultūras un radošās industrijas izglītības centrs gatavo projekta pieteikumu ESF 1.2.1.1.2 apakšaktivitātei Profesionālajā izglītībā iesaistīto pedagogu kompetences paaugstināšana, kurā tiek plānots laika posmā no 2009.gada rudens līdz 2011.gadam organizēt tālākizglītības kursus mākslas un mūzikas vidusskolu pedagogiem atbilstoši viņu profesionālajām vajadzībām. 

Vienu no kursu piedāvājumiem varētu veidot speciāli mākslas pedagogiem ar mērķi pilnveidot zināšanas un prasmes animācijā. 

● Liepājas mākslas vidusskolas direktores Smaidas Rubezes ierosinājums – sarīkot kopīgu mākslas vidusskolu audzēkņu un LMA studentu mācību darbu skati ar animācijas profesionāļu piedalīšanos, kurā būtu iespēja izvērtēt audzēkņu un studentu darbu līmeni, apmainīties viedokļiem, uzklausīt konstruktīvu kritiku un ieteikumus. 

 KRIIC uzņemas iniciatīvu sarīkot šādu radošo skati, un mēs ceram uz profesionāļu atsaucību. Informācija sekos!

● Šī bija pirmā diskusija, kurā tikās profesionāļi un izglītības nozares pārstāvji. Tā galvenokārt izvērtās par klasisko animāciju. Šoreiz minimāli pieskārāmies jaunajām tehnoloģijām un interaktīvajām spēlēm. Bet šīs tēmas paliek mūsu dienaskārtībā. 

Atklāts ir jautājums par profesionālajiem terminiem animācijā un to lietojumu. Varbūt ir lietderīgi kādā no mājas lapām apkopot profesionālo terminu skaidrojumu? 

Īpašs paldies Liepājas mākslas vidusskolas direktorei Smaidai Rubezei par komentāru un pārdomām pēc diskusijas! 

